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Vertikale Integration der Wertschépfung der Games/Medien Industrie zur
Ansiedlung eines Clusters mittels eines Kompetenzzentrums ,Gaming-House”

» Projekttrager. Gecko Two GmbH
» Projektstatus:
» Projektbudget: 166.400 €

» Forderung: 91.400 € | 55 %

Der 6ffentlichkeitswirksame
Charakter eines Gaming-Houses
eroffnet die Moglichkeit, das
Potential des Games-Marktes
darzustellen und zugleich ein Ort
fiir Unternehmen aus der
Branche zu werden.

Ziele

Das Gaming-House hat zum Ziel, Mitteldeutsch-
lands wachsender Games-Branche ein perma-
nentes Zuhause in Mitteldeutschland zu geben.
Dabei sollen Griindungen forcieren und diese
beim Markteintritt und in ihrer ersten Grin-
dungszeit unterstitzt werden.

Zudem steht das Projekt fiir eine neue Art der
Gestaltung von Innenstadten. Die enge Verkntp-
fung von Arbeit und Freizeit und das Erlebbar-
machen der Vielseitigkeit der Games-Branche
stellt eine neue Interpretation eines Stadtzent-
rums dar. Es geht uns darum, im Gaming-House
Dinge zugénglich zu machen, die sonst hinter
verschlossenen Tiren stattfinden. Innenstidte
sollten Orte der Neugier und des gesellschaftli-
chen Miteinanders sein. Dieser Ort soll mit dem
Gaming-House geschaffen werden.

Abgeschlossen | 06/2019 bis 12/2020

Aktivitaten

» Verbreiterungs der Kooperationsbasis durch
Kontaktanbahnungen

» Aufbau strategischer Partnerschaften und
Sponsorships

» Beratung von Startups aus dem Gaming-Be-
reich

» Entwicklung von Games-Prototyen durch die
Startups

» Beratung von KMU zum Thema Games und de-
ren Potenziale

» Akquisition von Risikokapital fir den Games-
Berich

» Fachliche Detail-Planung fiir das Gamin-House

» Ansiedlung eines E-Sport Teams
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Ergebnisse

Die mit den Aktivititen verbundenen Ziele
konnten weitgehend erreicht werden. Lediglich
die Ansiedlung eines E-Spot Teams konnte nicht
realisiert werden, da sich dieses Team fiir einen
anderen Standort entschieden hat. Vor allem
aus corona-bedingten Verzogerungen ist das
Gaming-House noch nicht real realisiert. Fur die
Umsetzung sind alle notwendigen Schritte ein-
schlielich eines Mietvertrages eingeleitet und
die Umbaumafsnahmen des Gebaudes haben be-
gonnen. Vor allem die deutliche Verbreiterung
der Kooperationen und Einbeziehung von KMU
wird als zukunftssichere Basis fiir das Gaming-
House gesehen.

Ausblick

Die Eroffnung des Gaming-Houses ist fir das
erste Quartal 2022 geplant. Wahrend der bauli-
chen Realisierung sollen begleitende Offentlich-
keitsmafsnahmen (z.B. Baustellenbegehungen)
die Umsetzung begleiten.

Die Ergebnisse aus der Betreuung von drei
Startups werden stufenweise in eine E-Lear-
ning-Plattform utberfiihrt. Mit dem Projekt ist
die Basis gelegt, dass kiinftig weitere Koopera-
tionspartner gefunden werden kénnen, Startups
betreut werden konnen und in den kommenden
zwei Jahren etwa 10 bis 15 Arbeitsplatze entste-
hen werden.
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Kontakt

Tom Potutschek

Telefon: 0172 - 3993537
E-Mail: tom@gecko-two.de
Website: www.gecko-two.de

Werner Bohnenschéafer

Telefon: 0341 / 600 16-260

E-Mail: bohnenschaefer@mitteldeutschland.com
Metropolregion Mitteldeutschland Management GmbH
SchillerstraBe 5 - 04109 Leipzig
www.innovationsregion-mitteldeutschland.com
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